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Proiectul PRIORITY — Scurta introducere a proiectului

PRIORITY isi propune sa implice retele de tineret, organizatii culturale si sportive, centre de
formare continua, precum si organisme publice si private din tdrile partenere (Germania, Grecia,
Italia si Romania) cu scopul de a crea medii de incluziune pentru tineri (PRIORITY Hubs) si de a
crestere capacitatile organizatiilor care lucreaza cu tineri.

Proiectul doreste sa investeasca in prevenirea proceselor de radicalizare prin intermediul proceselor
de incluziune, pentru a oferi tinerilor apartinand grupurilor defavorizate, cum ar fi migrantii si
refugiatii, posibilitatea de a se implica, de a participa democratic si de a aduce schimbari pozitive in
comunitate.

In plus, proiectul prevede implicarea tinerilor la evenimente si demonstratii locale care au o legétura
puternica cu mostenirea locurilor unde trdiesc migrantii, pentru a-i face pe acestia cetdteni activi in
comunitatea lor si pentru a contracara orice forma de marginalizare sociala.

OBIECTIVE

e Prevenirea proceselor de radicalizare si marginalizare a tinerilor migranti si refugiati.

o Implementarea proceselor de incluziune si integrare intre migranti si comunitatea locala,
contribuind la un dialog intercultural democratic si participativ.

o Crearea de spatii pentru incluziunea tinerilor care pot fi un punct de referinta pentru tinerii
Cu risc de marginalizare.

e Sporirea competentelor tinerilor si organizatiilor care lucreaza cu migrantii, prin organizarea
de ateliere si schimb de bune practici.

ACTIVITATI SI REZULTATE
e Cercetare si colectie de bune practici

O cercetare cantitativa si calitativd asupra fenomenelor de marginalizare si radicalizare la nivel local
si european, bazata in principal pe situatia actuald a migrantilor si refugiatilor din tarile implicate.
Cercetarea include, de asemenea, o colectie de bune practici pentru combaterea radicalizarii prin
activitati culturale, artistice si sportive.

¢ Metodologia si setul de instrumente PRIORITY

Dezvoltarea unei metodologii pentru procesele de integrare si de lupta impotriva radicalizarii prin
actiuni de voluntariat, activitati artistice, culturale si sportive. Metodologia include, de asemenea,
crearea unui set de instrumente care cuprinde bune practici colectate in faza de cercetare. Setul de
instrumente va oferi activitati practice de nalta calitate pentru a fi desfasurate cu migranti tineri si
refugiati.

e Cum sa PRIORITIZEZI

Organizarea a trei ateliere internationale pentru lucratori de tineret, profesori si specialisti in activitati
sportive pentru a-si consolida abilittile in prevenirea marginalizarii tinerilor si pentru a invata
strategii de incluziune sociald. La sfarsitul celor trei ateliere, va fi redactatd o carte electronica care
va oferi elemente despre:

o Cum sa creezi medii de incluziune pentru tineri (HUB PRIORITY);
o Cum sa devii un lucrator de tineret care sa poata derula activitati pentru tinerii migranti (HUB
PRIORITY SUPER HERO);
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o Cum sa facem ca mediile de incluziune pentru tineri sa fie sustenabile si durabile (SUSTAIN
PRIORITY HUB)
¢ Hub-uri PRIORITY

Pe tot parcursul proiectului, va fi asiguratda o experienta directa in cadrul mediilor de incluziune
pentru tineri (hub-urile), unde se vor putea organiza trei activitati distincte care vizeaza incluziunea
tinerilor si combaterea radicalizarii, precum:

- Ateliere de incluziune
- Activitati culturale sau sociale legate de obiectivele Anului European al Patrimoniului Cultural.

- Training-uri de consolidare a capacitatii pentru tinerii mediatori PRIORITY, cu grupuri tinta de tineri
din comunitatea locald si migranti si / sau refugiati care doresc sa devina educatori intre egali, ca
prin intermediul metodologiei proiectului sa influenteze in mod pozitiv tinerii in risc de excludere.

* Platforma e-Learning

O platforma cu doua cursuri ,,Cum sa devii un Super Erou PRIORITY” (destinate lucratorilor de tineret
si educatorilor) si Tanarul Mediator Priority (conceput pentru tinerii migranti si refugiati).

Prezentarea metodologiei si obiectivele acesteia

Documentul prezent este un Ghid despre cum sa abordezi provocarea integrarii, prin realizarea de
activitati colaborative si de voluntariat artistice, interculturale si sportive. Aceasta Metodologie va
prezenta abordarea noastra si planul nostru de interventie legat de cele mentionate mai sus. Pentru
a fi eficient, planul are nevoie de o combinatie de metodologii didactice de succes si activitati
educationale care fac parte din elaborarea voluntara si de colaborare, care le permite participantilor:

a) sa se implice in activitdti voluntare individuale artistice, interculturale si sportive privind
diversitatea, incluziunea si integrarea, precum si cetatenia europeana democratica;

b) sa discute despre ,povestile” creatiilor lor in legatura cu viziunea lor asupra diversitatii si
experientei cu ,ceilalti”;

c) sa isi intareasca pozitiile pozitive fatd de ,diferentd” si ,diversitate”;

d) sa imbundtatirea interactiunea, promovand participarea sporitd a migrantilor identificati ca
fiind marginalizati.

Aceastda metodologie consta intr-o colectie substantiald si cuprinzdtoare de resurse cheie care pot fi
transferate si adaptate in orice contexte, cu scopul pe termen lung de a sprijini procesul de incluziune
si de a-l contracara pe cel al radicalizarii. Gama larga de activitati pe care le cuprinde permite
lucratorilor de tineret sd activeze sinergii intre tinerii din comunitatea locala si imigranti, initiind astfel
o interactiune reciproca menita sa consolideze comunitatea si sa reduca riscul de izolare sociala si
potential radicalism.

Toate informatiile colectate in acest document au luat in considerare, in principal, Livrabilul 1 din
WP2 a proiectului, raportul de cercetare si analiza celor mai bune practici. Daca in acest document
cititorii gasesc teoria ce sta la baza abordarii de interventie a proiectului, principalele instrumente
despre transpunerea acestui proces in practica vor fi disponibile in Setul de instrumente PRIORITY.

Metodologia PRIORITY este impartita in urmatoarele sectiuni, fiecare axata pe un domeniu specific
in care vor fi dezvoltate activitatile PRIORITY, precum si sectiuni - cum ar fi Glosar si Referinte - care
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vor fi instrumente utile pentru viitorii lucratori de tineret care doresc sa aprofundeze anumite
subiecte sau sa inteleaga mai bine cativa termeni:

1. Diferite forme de arte vizuale si arte ale spectacolului;
Mediere interculturala si activitati interculturale;
Educatie civica;

Activitati sportive si de voluntariat;

Glosar;

Referinte.

ok N

Provocarea incluziunii - radicalizarea si marginalizarea in
Europa: Definitie

Inainte de a incepe s& aducem explicatii cu privire la metodologia noastrs, este mai bine s3 definim
doua concepte cheie care constau in problemele ce trebuie abordate: marginalizarea si radicalizarea.

Marginalizarea poate fi definitd ca ,Tratamentul unei persoane, grup sau concept ca fiind
nesemnificativ sau periferic” (Lexico.com). Poate fi o consecintd a problemelor diversitatii, in termeni
de statut social, cultura (religie, limba ...), ideologie, nationalitate sau etnie; fiecare dintre aceste
cazuri trebuie luat in considerare in functie de particularitatile sale.

Astfel, tratand grupul tintd specific al migrantilor si refugiatilor, este clar modul in care problema
marginalizarii este conectatd cu dinamica integrarii. Integrarea imigrantilor nu este numai o datorie
si 0 responsabilitate pentru tara gazda, ci este, de asemenea, o parte din prioritatile si valorile Uniunii
Europene: UE isi demonstreazd angajamentul fatd de aceastd problemad prin diferite documente
politice, cum ar fi "Principiile Fundamentale Comune pentru Politica de Integrare a Imigrantilor in
UE", stabilite de Consiliul Uniunii Europene si referirea la integrarea cetdtenilor in Tratatul de la
Lisabona implementat in 2009.

Totusi, exista diferente semnificative in implementarea acestor politici intre statele membre, din
cauza diversitatii in raport cu contextul social, politic si economic si cu afluxul de imigranti si refugiati.
Conceptul de marginalizare este un fenomen larg si este cauza diverselor realitati sociale, cum ar fi
sardcia, educatia precard, lipsa drepturilor si instrainarea.

Toate acestea sunt simptome ale unui fenomen la fel de periculos, care este partial o consecinta a
fenomenelor de marginalizare sociala care afecteaza straturile vulnerabile ale societatii, precum
saracii, migrantii si populatia slab educata.

O alta problema sociala legata de marginalizare este radicalizarea tinerilor. ,,Nu exista o definitie
universal acceptata a radicalizarii care sa conduca la violenta. Cu toate acestea, Centrul pentru
prevenirea radicalizarii care duce la violentd (CPRLV) 1l defineste ca un proces prin care oamenii
adopta sisteme de credinta extremiste - inclusiv intentia de a utiliza, incuraja sau facilita violenta -
cu scopul de a promova o ideologie, un proiect politic sau 0 cauza ca mijloc de transformare sociala”.

Exista diferiti factori individuali, relationali, comunitari si macro-sistemici, care pot orienta tinerii spre
radicalizare si violenta. O radicalizare violenta poate apdrea pe masura ce tinerii sunt influentati de
ideologii etnocentrice sau de alte ideologii si influente sociale sau daca se confrunta cu potential de
excludere sociala si marginalizare din diferite motive, inclusiv, dar fara a se limita la, contextul politic
mai larg in tarile lor si in lume, sdracia si somajul, dizabilitatile, lipsa de educatie, rasismul,
discriminare pe baza etnicitatii, originii, religiei, orientarii sexuale etc., precum si punerea sub semnul

PRIORITY Project 7



METODOLOGIA PRIORITY ‘_E riority

intrebarii a identitatii lor sociale, nationale si etnice si a sentimentelor de nedreptate si frustrare din
cauza oportunitatilor limitate.

Radicalizarea are forme si continut care nu privesc doar extremismul islamic. in acest sens Reteaua
UE de sensibilizare cu privire la radicalizare (RAN) vorbeste despre terorism - ca si alte tipuri de
radicalizare — ca urmare a unei stari neincetate de ,propaganda conectata”. Potrivit RAN,
simpatizantii care raspandesc o astfel de propaganda sunt inca subestimati, precum este si un tip
de radicalizare diferit (dar nu nou) cu privire la extremismul de dreapta care se raspandeste din nou,
pe batranul continent, in idealuri si actiuni.

Violenta si activismul grupurilor de extrema dreapta sunt rareori urmarite penal sau etichetate drept
Jinfractiuni motivate de ura”. RAN identificd o anumita tendinta de radicalizare reciproca, care cu
siguranta ar trebui studiata in profunzime: extremismul de dreapta alimenteaza extremismul jihadist
si extremismul de stanga.

Ce este un Hub?

Conceptul de hub pentru proiectul PRIORITY este foarte important, deoarece va fi centrul activitatilor
noastre: un spatiu online, precum si un spatiu si ,fizic” in care vor avea loc schimburi de informatii,
bune practici, idei si viziuni diverse, esentiale pentru combaterea excluderii sociale, marginalizarii si
radicalizarii.

Definirea unui hub, mai ales in domeniul educatiei sau al activitatilor non-formale, poate fi dificila si
neclara: de fapt, potrivit Dictionarului Oxford, originea termenului Hub dateaza de la inceputul
secolului al XVI-lea, cand reprezenta un raft amplasat in apropierea unui semineu cu scopul de a
incalzi vase sau tigdi. Dupa cum se pare, nu are nicio legatura cu ceea ce este Hub-ul nostru (abia
mai tarzu - din 1858 - va avea ca semnificatie ,centru de activitati”)
www.etymonline.com/word/hub.

Pe de altd parte, ne putem referi partial si la sensul initial, folosit in secolul al XVI-lea, tinand cont
de referinta legata de ,,caldura” si ,energia” acesteia: intrucat energia care radiaza din razele luminii,
scopul nostru este sa transformam Hub-ul PRIORITY intr-un ,generator de molecule trasnite si
energice" care raspandesc energia din activitati inspre comunitate. Prin urmare, vom crea spatii in
fiecare oras implicat in proiect, in care tinerii sa se intdlneasca intre ei si sa faca schimb de noi
practici si activitdti in numele incluziunii sociale.
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CapPitoLuL 1

DIFERITE FORME DE ARTA
SI ARTA VIZUALA
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1.1. Arta ca instrument de incluziune

Formele de artd precum muzica, dansul, teatrul sau arta stradald joaca un rol esential in procesele
de integrare si incluziune sociald. Mai ales tinerii marginalizati, care se confrunta adesea cu o serie
de dificultati, pot beneficia de participarea la activitati de arta si cultura.

Pentru tinerii migranti si refugiati, care se confrunta cu stereotipuri si discriminare, traume, o limba
noua si lipsa unui sentiment de apartenentad, artele participative pot fi un instrument care ajuta la
depasirea acestor provocari. Pot contribui pozitiv la imbunatatirea imaginii de sine, le poate spori
nivelul de rezistenta si autonomia si le poate oferi un sentiment de identitate. Mai mult, ii poate ajuta
sa exprime aceste provocari si sa dezvolte un sentiment de comunitate.

Metodele artistice precum teatrul de improvizatie sau compunerea cantecelor pot functiona, de
asemenea, ca 0 masurd terapeutica (non-verbald), deoarece ajuta la exprimarea emotiilor si la
procesarea experientelor traumatice (McGregor si Ragab, 2016).

Activitatile artistice pot ajuta, de asemenea, tinerii marginalizati sa se simta mai inclusi in societate.
Mai ales in zonele rurale si in suburbiile segregate, unde traiesc adesea tinerii cu putine oportunitati,
activitatile de arta si culturd disponibile ii mentin pe calea cea bund, le ofera modalitati de a se
exprima si ii ajuta cu procesul de tranzitie spre maturitate. Formele de arta pot fi alese in functie de
interesele si realitdtile lor; de exemplu, arta stradala si hip-hop dance sunt metode populare in randul
tinerilor.

Daca sunt utilizate in grupuri interculturale, artele participative pot reduce si stereotipurile si pot
schimba atitudinile sociale (Couch, 2007).

1.1.1. Arta participativa voluntara

Arta participativa voluntara este un instrument de implicare a tinerilor si de activare a gandirii critice.
Acesta face loc proceselor active de luare a deciziilor si de exprimare creativa a participantilor. Mai
mult, arta participativa ii invata pe tineri sa isi exprime opiniile si sa ia parte la procesele democratice
care le afecteaza propria viata (Lockowandt, 2013).

Se pot identifica trei forme diferite de implicare a tinerilor in procesele de creare a artei: in primul
rand, ,activitdtile realizate de tineri” sunt ghidate si instruite de adulti, dar desfasurate si efectuate
de cdtre tineri.

In al doilea rand, ,activititile pentru tineri” sunt activitati in care tinerii actioneaza ca public. Ei preiau
rolul de spectator. A treia abordare, ,activitatile cu tinerii”, este cea care implica mai profund grupul
tintd. Adesea, aceasta forma este denumitd artd participativa. Aici, sunt impartasite deciziile cu
privire la proces si la rezultate. Urmatorul tabel ofera o imagine de ansamblu asupra avantajelor
fiecarei forme de participare si cand pot fi utilizate.
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Tabelul 1: Arta si modul in care pot fi tinerii implicati

Promovarea abilitatilor sociale precum

pentru tineri

Activitati 3 i i L
realizat'e de Increderea SI comunicarea Pentru a inspira si |mp||ca
tineri Tinerii vor ajunge in posesia participantii

produsului final

Dezvoltarea unui interes pentru forma | Pentru a genera un prim

de arta prezentaté contact st un interes pentru
Activitati forma de arta folosita

Informarea tinerilor despre teme
sociale

Calitate artistica superioara

Cand scopul nu este in principal
educational, ci mai degraba
artistic

Se concentreaza in principal pe

Pentru a facilita schimbul

aspectul educational cultural

Activitati cu
tineri

Este un set de instrumente pentru a
aborda o gama larga de probleme
sociale

Dezvoltarea unei game largi de
abilitati sociale ale grupului
(reducerea stereotipurilor,

Implicd opiniile participantilor incurajarea emanciparii )

Sursa: Lord, Sharp, Lee, Cooper & Grayson, 2012

1.2. Adoptarea artei ca instrument de incluziune

Artele spectacolului includ teatru, muzica si dans, ca forme de artd, in cadrul cdrora oamenii merg
pe scena pentru a realiza un moment artistic folosindu-si vocea, corpurile sau diverse obiecte de
recuzita.

Teatrul este o forma de artd care implicd oamenii intr-o maniera foarte intimd. Creeaza un spatiu
sigur in care participantii pot adopta sau reproduce orice situatie posibild. Se reproduce fie o situatie
reald, fie una inchipuitd a unui sir de evenimente.

Utilizarea mastilor si asumarea unui alt rol inldtura identitatea proprie a actorilor (precum genul sau
etnia) si le confera libertatea de a face orice; pentru a incerca idei fara prejudecati (Roy & Dock,
2015).

Teatrul poate functiona ca punte de legaturd intre oameni de origini diferite, intrucat dialogul nu
neaparat necesar. Prin mimica fetei si prin gesturi, comunicarea poate avea loc si in lipsa cuvintelor.
Mai mult, drama incurajeaza participarea, actiunile colective si interactiunea sociala. Varietatea
comportamentelor si a gandurilor pe care actorii le expun, asigura baza unei dezbateri libere de
prejudecati.

O metoda care evidentiaza acest aspect al teatrului este Teatrul Forum. A fost dezvoltat de August
Boal, in anii 1970, ca parte integrantad a Teatrului celor oprimati. O sceneta, care ilustreaza de obicei
o problema sociald, este jucata de 2 ori. A doua oarg, oricine din public poate interveni, preluand
unul din roluri si interpretandu-l de aceasta data diferit, in incercarea de a obtine un rezultat diferit.
Aceasta metodad creeaza un mediu deschis care permite persoanelor din incapere sa participe in mod
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activ, sa se implice intr-o conversatie, sa experimenteze empatia si sa dea glas celor fara voce. (De
Haan & Kore, 2014).

O alta forma de arta - Muzica - este un avantaj cultural fascinant care transcende generatii, genuri
sau origini. Este una dintre cele mai vechi forme de exprimare pe care oamenii le impartasesc. Prin
urmare, este, in mod natural, un instrument ce creeaza punti de legatura peste barierele culturale
si sociale. Muzica poate actiona, de asemenea, ca 0 supapa de aerisire pentru stdrile emotionale
difuze (de exemplu, atunci cand este prezenta o trauma). Cantecele promoveaza identitatea si un
sentiment de comunitate intre culturi (Reinders & Ehmann, 2018).

Muzica poate fi folosita pentru a raspunde la intrebari de genul ,Cum este sarbatorita iubirea, natura
si dragostea de tara in altd parte?” Aceasta abordare se concentreaza pe teme comune si face ca
introducerea propriei culturi in proces sa fie un act voluntar. (Ermert, 2018).

In cele din urmé, dansul completeaz3 triada artelor spectacolului. Este un tip de exteriorizare activd
care implica atingerea fizica a participantilor. Spectacolele de dans colectiv sunt folosite cu precadere
pentru promovarea incluziunii sociale.

Spectacolele de dans sunt un proces condus de comunitate, unde cateva persoane vor pregati o
coregrafie, vor organiza repetitii si vor prezenta, in mod colectiv, un spectacol de dans. Aceasta
metoda reuneste persoane de etnii, varste si medii socioeconomice diferite pentru a crea un produs
unificator (Essays UK, 2018). Mai mult, dansul poate fi folosit pentru a reduce teama de a intra in
contact cu cineva care arata diferit sau vorbeste o limba diferita.

1.3. Arta povestirii ca instrument de incluziune

Arta povestirii sau Storytelling este arta de a prezenta oral o povestire, unui public. Se realizeaza un
contact direct intre povestitori si ascultdtori. Acest lucru face ca povestirea sa fie un proces interactivs
interactiv, in care naratorul va reactiona la feedbackul verbal sau mimico-gestual primit de la public.
Povestirea orald este, de asemenea, un proces co-creativ, pentru ca publicul isi imagineaza povestea
si da, astfel viata personajelor si scenelor descrise.

Oricine este capabil sa@ impartaseasca o experienta este un povestitor. Nu necesita abilitati si instruire
speciald si ii include in proces pe toti cei prezenti. Mai mult, este o experientd foarte personald. Se
pot transmite sentimentele si perceptiile aferente unei anumite situatii, iar nivelul de auto-dezvaluire
poate fi ajustat de cdtre povestitor. Avantaje suplimentare sunt imbunatatirea abilitatilor lingvistice,
de comunicare si sociale, dezvoltarea intelegerii pentru diferite culturi si cresterea empatiei, deoarece
se pot accede perspective noi si diferite (“Training material for...”, n.d).

Alte practici non-personale ale povestirii nu sunt utilizate la fel de mult in activitatile sociale si in
educatie, dar sunt totusi forme valoroase de exprimare si impartasesc beneficiile povestirii personale.
in principal, toate formele de art3 descrise in acest capitol pot fi folosite pentru a spune o poveste.
Fie ca este vorba despre o carte de benzi desenate, o melodie, o piesa de teatru sau un joc digital.

1.4. Artele vizuale ca instrument de incluziune

JArtele vizuale” reprezinta un concept larg ce include activitati precum: desenul, filmelul, pictura,
fotografia si print-ul. Toate aceste forme de arta pot fi un mijloc prin care artistul se poate exprima
si care nu aduce beneficii numai creatorului, ci si privitorilor. Aspectul vizual poate fi de ajutor pentru
persoanele care se confrunta cu probleme in a se exprima. Prin faptul cd nu urca pe scena pentru
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a-si expune corpul sau a-si folosi vocea, ci creeaza ceva ce poate fi privit in absenta lor, ii face pe
oameni mai putin timorati (Seferian-Jenkins, 2017).

O modalitate creativa si destul de noua de a crea elemente de arta vizuala sunt Zine-urile. Un Zine
este o forma de artd de tip revistd, de cele mai multe ori, auto-publicatd. Adesea, acestea se
concentreaza pe un subiect foarte specific si sunt folosite pentru a exprima idei divergente. Tirajul
este de obicei redus si zine-ul fiind destinat unui public specific. Zine-ul ofera un mod creativ de a
exprima opinii, de a evidentia o problema sociala sau de a spune o poveste personala in cadrul unui
proiect de arta ("What is a zine?”, 2008).

1.5. Arta stradala ca instrument de incluziune

Arta stradald, asociata in mod obisnuit cu graffiti, este de fapt exprimata in moduri variate, cu o
gama larga de instrumente si metode. Variaza de la elemente simple de graffitti, la graffitti complex,
afise stradale si proiectii video, pana la yarn bombing (tricotat in jurul copacilor sau obiectelor)
(Jugend- & Kulturprojekt e.V., 2015).

Cu toate acestea, toate formele de artd stradala au valori comune: arta stradala este intotdeauna
gratuitd, deoarece strazile si spatiile publice functioneaza pe post de galerii. Din acest motiv, aceasta
reprezinta cea mai incluziva forma de arta, deoarece este accesibila fiecarei persoane.

Mai mult, arta stradala este adesea folosita pentru a exprima protestul sau nevoia de schimbare
sociala. Prin urmare, problema incluziunii sau a lipsei acesteia poate fi abordata direct. Alte valori
inerente artei stradale sunt libertatea de exprimare, toleranta si solidaritatea. Acestea sunt valori
care sunt impartasite intre culturi si generatii si pot fi folosite pentru a pune in lumina diferentele de
religie, culoare a pielii sau limbaj (Matray, 2016).

In cele din urmé, street art-ul se abordeaz tinerii pe propriul lor teritoriu si in cadrul propriei lor
realitati. Nu trebuie sa-si croiascda drum spre un teatru sau un centru de tineret. Ei pot efectua arta
stradald direct acolo unde sunt.
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1.6. Studii de caz

Studiulde caznr. 1

Titlu Atelier de teatru si spectacol
Asociatia | Glaser Jakab emlékalapitvany & Anamuh- Arts for Dialogue (Budapest)
Perioada 17 - 18 februarie 2018

Grup tinta
/ Localnici maghiari, refugiati si migranti
Beneficiari
La Budapesta a avut loc un atelier de doua zile in cadrul proiectului ,Sunteti bineveniti”. A fost folositd
metoda teatrului pentru a crea constientizare si pentru a incuraja empatia si dialogul intre oameni din
medii diferite.
Pe parcursul zilei, a fost dezvoltat un joc de forum, care a reprezentat o situatie din viata de zi cu zi a
Descriere Participantilor, cu careﬂpot relationa. Atelierul a inclus jocuri si exercitii pentru crearea unei conexiuni,
incredere si intimitate in cadrul grupului, teatrul de imagini, explorarea povestilor colective de opresiune,
Drama senzoriald si Teatrul imersiv.
La finalul atelierului, piesa a fost interpretata intr-un eveniment deschis. Pentru a explora diferite rezultate
ale situatiei prezentate, membrii publicului au fost invitati sd interving, sa inlocuiasca unul dintre actori si
sa-si asume rolul.
In a doua z, patru dintre participanti au interpretat o piesa pentru public. Piesa a fost despre un tanar
Evolutii si | @€ iubeste ovfemeie ginFr-o z.a.lté. tarf“l SI eftti pedeE)sit dg.taté.ll sévu I.Derltr,u aleggrfea §a. . o
rezult;'ate; El se confrunta cuA doua situatii: fie sa-si paraseasca familia, fie sa-si paraseasca iubita. In timpul piesei, o
) femeie din public isi asuma rolul si infrunta tatal.
obtinute

Dupa terminarea piesei, publicul a evaluat situatia si a ajuns la concluzia ¢ toti suntem actori in viata
noastra si ca putem actiona in loc sd o induram.

"Teatrul Forum ne-a oferit sansa de a interveni ori de cate ori am considerat necesar si de a juca un rol in
Testimonia | piesa, care ar putea schimba cursul povestii. Aceasta a fost o experienta cu adevarat interesantd" - Gabor
le "Mi-a placut! A avea un rol activ in piesa si a participa cu atat de multi oameni interesanti a fost o
experienta unica!" — Maria

Fotografii
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Studiul de caz nr. 2

Titlu

Workshop Zine: “You and I — we are not so different” — Tu si eu — nu suntem atét de diferiti

Asociatia

Jugend- und Kulturprojekt e.V.

Perioada

10-11.11.2017

Grup tinta/
Beneficiari

Persoane care locuiesc in Dresda provenind sau nu din familii de migranti

Descriere

Un atelier Zine de o zi a avut loc la Centrul de Arta pentru Refugiati din Centrul European de Arte din Hellerau
(Dresda).

Atelierul a facut parte din proiectul ,Sunteti bineveniti” si din proiectul ,Metamorfoza - Povesti umane” si a
avut ca scop sa permita participarea culturala pentru toti.

Atelierul a fost coordonat de un profesor de artd american, un artist german si un armean. Dupd o
introducere, care a fost tradusa in engleza, araba si farsa de catre interpreti, participantii au facut
brainstorming pentru a expune cat mai multe idei.

Apoi si-au creat propriul Zine pe un subiect la alegere din ziare si reviste care au fost expuse pe mese. Zine-
urile au fost pliate si apoi au fost addugate fotografii, desene si scrieri.

La sfarsitul atelierului, fiecare Zine a fost scanat si tiparit pentru ca participantii sa ia un exemplar acasa.
Participantii si-au impartasit povestile si si-au prezentat Zine-urile grupului.

Evolutii si
rezultate
obtinute

La finalul atelierului, 40 de participanti si-au creat propriul Zine. Acestia au ales sa se concentreze in principal
pe o tema legata de parasirea patriei si sa infatiseze lupta lor cu identitatea, sperantele si dorintele de viitor
odata cu mutarea la Dresda.

In timpul sesiunii de Zine, participantii au interactionat intre ei si au impartdsit povesti si idei personale.
Tehnica colajului s-a dovedit a fi de ajutor pentru a descrie identitatile hibride si pentru a proiecta contra-
naratiuni pentru povesti stereotipice de refugiati.

Testimonia
le

"A spune povestea mea printr-un Zine a fost ceva nou. Mi-am impartasit povestea personald despre orasul
din care provin din Siria, care a fost complet distrus si am avut ocazia sa vorbesc despre istoria, cultura si
arhitectura sa. Ma bucur ca alti oameni din Germania si tari diferite au aflat despre povestea mea si despre
orasul meu” - Khaled

"A vorbi despre tine este greu, dar Zine-ul te ajuta sa te exprimi si sa-ti povestesti povestea fara sa simti ca
esti expus. Vin din India, dar am trdit in atatea tari diferite pana acum, incat imi este greu sa-mi gasesc locul.
Am impartasit aceastd poveste si gandurile mele cu restul oamenilor de acolo." - Prya

"A fost un atelier foarte creative. Am desenat si am realizat un colaj frumos pentru a-mi ardta povestea. M-
am bucurat foarte mult, apoi am prezentat zine-ul meu celorlalti participanti si am ascultat si povestile lor."

Fotografii

- ‘Ste hanie
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Studiul de Caz nr. 3

Titlu

Urban Art Ventures Vol. 1 & 2

Asociatie

Jugend- und Kulturprojekt e.V. (Aristotle University)

Perioada

20 - 29.09.2015 si 12 - 21.09. 2017

Grup tinta

artisti urbani 30+ si artisti de strada cu varsta peste 23 ani

Descriere

Proiectul a avut ca scop reactivarea si revitalizarea spatiilor urbane din Salonic (Grecia). Artisti urbani din
11 tdri europene s-au adunat in oras timp de o saptdamana pentru a impartasi experiente si cele mai bune
practici in ceea ce priveste arta urbana ca modalitate de implicare a comunitatii.

Metodele utilizate pentru realizarea acestora au fost discutiile de masa rotunda, activitdti de team
building, ateliere de artd urband si performanta stradald, tururi de artd urband si intalniri cu artisti locali.
In ultima zi, lucrarile de arta urbana si spectacolele stradale, create in cadrul proiectului, au fost
prezentate sub forma unui festival public.

0 a doua versiune a proiectului a fost implementata in orasul grecesc Volos in 2017. Lucrarea creata in
timpul celui de-al doilea proiect a fost prezentata la Centrul de Arta Giorgio de Chirico in perioada 12-30
septembrie 2017.

Evolutii si
rezultate
obtinute

In sdptdmanile proiectului, in Salonic si Volos a fost creatd o multitudine de arta muralg, instalatii stradale
si spectacole stradale. In timpul procesului de realizare a artei, pietonii s-au oprit adesea si au intrebat
artistii ce fac si ce vor sa exprime cu opera lor de arta.

Acest lucru a aratat cd comunitatile orasului sunt deschise pentru arta urband. Proiectele au luat parte in
mai multe cartiere pentru a implica oameni din medii sociale diferite.

Testimonial
e

"Cooperarea cu artistii stradali si trainerii din diferite tari europene a fost ceva ce nu am mai facut pana
acum. Aceasta a fost o experienta foarte buna pentru mine." - Andrej

"Pictara murald care are impact asupra comunitatii locale din Salonic si interactioneaza cu localnicii a fost
cea mai bund parte a acestui proiect." - Giorgos

"Sunt atadt de bucuros ca am luat parte la acest proiect super creativ. Mi-a dat mult de gandit, mi-am
facut o multime de prieteni, am invatat sa colaborez cu artisti si traineri din diferite medii culturale si am
creat ceva care va dainui si a fost apreciat de localnici." — Bart

Fotografii
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CAPITOLUL 2
MEDIERE INTERCULTURALA @
S1 ACTIVITZ\TI CULTURALE
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2.1. Medierea interculturala ca instrument de incluziune

~Medierea interculturala joaca un rol central in procesul de integrare a strainilor in societatea gazda
si este o conditie fundamentald pentru ca acestia sa se poata bucura de drepturile lor”
(www.integrazionemigranti.gov.it).

Parlamentul European si Consiliul au subliniat ca ,,cetatenii europeni si toti cei care traiesc in Uniunea
Europeana temporar sau permanent ar trebui sa aiba oportunitatea de a participa la dialogul
intercultural si de a se realiza pe deplin intr-o societate diversa, pluralistd, incluziva si dinamica, nu
numai in Europa, dar in intreaga lume "(Decizia nr. 1983/2006 / CE a Parlamentului European si a
Consiliului din 18 decembrie 2006 privind Anul european al dialogului intercultural, 2008).

Globalizarea si miscarile migratorii in crestere creeaza oportunitati din ce in ce mai dese de formare
de leg&turi culturale, etnice, lingvistice si religioase intre oamenii care provin din ,lumi” diferite. in
acest context, mediatorul intercultural joaca un rol crucial ca subiect activ in procesul de integrare
sociala si culturala. Termenul ,mediere interculturalda” evoca natura acestui rol: pe de o parte,
intervine prin ,mediere”, oferind ,sintezd” intre diferitele ,trdsaturi” ale identitdtii persoanelor
implicate in acest proces (cum ar fi cultura, religie si etnie). Pe de alta parte, termenul ,intercultural”
include toate acele aspecte care formeaza identitatea indivizilor.

Actionand atat individual, cat si colectiv, puternic bazat pe o cunoastere profunda a tuturor
identitatilor implicate, mediatorul intercultural intervine activ in numele dialogului social,
consolidandu-I. Pornind de la aceste premise, figura mediatorului intercultural si-a specializat
progresiv si a obtinut calificari diverse, indeplinind multiple functii: interpretare lingvistica,
comunicare, informatie, indrumare, insotire, asistentd, instruire, cercetare, consultanta si planificare,
precum si gestionarea conflictelor.

2.1.1. Cum pot preveni activitatile interculturale radicalizarea si
marginalizarea?

Statisticile explicd adesea problema incluziunii sociale concentrandu-se pe aspecte economice si
aspecte legate de munca. Cu siguranta, acestea au un impact foarte puternic asupra calitatii vietii
unui individ, dar un nivel ridicat de incluziune a muncii nu este neapdrat un proces de incluziune
finalizat.

Trebuie recunoscut potentialul incluziv al culturii: de fapt, cultura este un spatiu in care toata lumea
este un actor legitim (creatori, producatori, distribuitori, comentatori, factori de decizie) si nu doar
un consumator pasiv. Acest ,spatiu” poate fi cat se poate de concret atunci cand promovarea
drepturilor intregii comunitatii si a membrilor sdi la participarea culturald - inclusiv a celor care traiesc
la marginea societatii - este recunoscuta ca parte integranta a vietii societatii.

in 1972, in cadrul Conferintei interguvernamentale a ministrilor europeni pentru promovarea culturii,
organizata de UNESCO la Helsinki, ,democratizarea culturii” si ,democratia culturald” se aflau deja
pe agenda acelui eveniment politic: arta a fost prezentata nu doar ca ceva inalt si inaccesibil si
deschis doar ,,oamenilor educati”, dar ca exemplu de dezvoltare locala si participativa (Recomandare
nr. 1, Eurocult, interguvernamental despre politicile culturale din Europa. Helsinki, 19-28 iunie 1972,
Raport final, Unesco, 1972).

Exemple ale acestui nou concept este ,Arta comunitara” din Marea Britanie, care reuneste artisti si
oameni obisnuiti care nu au avut niciodata experiente artistice sau ,socioculturale”, din Franta si
»Soziokultur” in Germania.
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~Integrarea culturald” nu trebuie confundatd cu asimilarea, insusirea sau omogenizarea: inseamna
sa recunoastem cd unele grupuri nou-venite trebuie sa fie sprijinite in eforturile lor de a-si adapta si
reconstrui viata In noua societate si cultura - prin limba, oportunitdti educationale, dezvoltarea
competentelor, accesul la arte si cultura sau prin simple acte de bun venit si bundtate (Cristina De
Milano; Musei e Societa una sfida da raccogliere, 2008).

Artele sunt aspectul definitoriu al experientei umane. De fapt, sunt considerate atat de importante
incat UNESCO considera accesul la ARTE un ,drept fundamental al omului” (articolul 27 din
Declaratia universala a drepturilor omului). Modelul ,,incluziunii culturale sau al democratiei” - instituit
oficial in cadrul Conferintei interguvernamentale a ministrilor europeni pentru promovarea culturii,
organizatda de UNESCO la Helsinki in 1972 - se bazeaza pe presupunerea ca politicile culturale trebuie
sa garanteze egalitate in ceea ce priveste demnitatea si oportunitatea de exprimare pentru toti
cetdtenii .

In plus, consta in Idrgirea accesului nu numai la ,consumul” cultural, ci si la productia si distributia
artistica. De multe ori, tinerii nu stiu activitatile culturale pe care orasul lor le ofera. Iar aceste tipuri
de activitati sunt printre putinele care le dau sansa de a vedea si experimenta un mod nou de a se
exprima si de a invdta cum sd gestioneze o nou limbaj pentru a-si consolida identitatea. Oferirea
unor asemenea oportunitati poate activa cai de incluziune sociala prin construirea unui sentiment de
apartenentad fata de locul in care traiesc.

2.2. Jocul de rol ca instrument de incluziune

In societatea noastra, jucdm diferite roluri si avem statut diferit, cu putine ocazii de a ne pune in
locul altor oameni. Jocul de rol ne ofera tocmai posibilitatea de a adopta un rol, fara sa existe reguli
formale care sa ne limiteze creativitatea.

Jocul de rol a fost dificil de definit. Jocul de rol ,,capata sensuri diferite pentru oameni diferiti, implica
un fel de rol si un fel de joc, dar acest lucru ridicd doar intrebari suplimentare: rolurile sunt reale,
imitationale sau fictive? ,(Ladousse, G.P. 1987).

Jocurile de rol pot fi utilizate cu scopuri diferite:

1. Pentru a stimula generarea de noi idei printre participantii la jocul de rol,
Pentru a colecta feedback intr-o situatie de testare,

Pentru a comunica un concept

Pentru a reprezinta un artefact intangibil sau

Pentru a antrena comportamente specifice,

unhwn

Katja Thoring, Roland M. Mueller in articolul ,Rolul jocului de rol: reprezentdri ale sistemelor
intangibile pentru inovatia in afaceri” defineste cinci tipuri de jocuri de rol, care sunt determinate de
rezultatul scontat sau de scopul principal:

1. Jocul de rol ca tehnica de creativitate: acest tip de joc de rol este folosit pentru a genera
idei bazate pe experienta pe care oamenii 0 au in timp ce realizeaza un joc de rol. A fi plasat
intr-o situatie specificd va genera empatie pentru problema respectiva sau utilizatori, ceea
ce poate duce la idei noi despre solutii sau optimizari posibile. Actorii devin parte a sistemului
si, prin urmare, il pot intelege dintr-o perspectivd ,interioard”. Aceasta este o analizd a
sistemului de explorare in care ideile noi sunt construite inductiv din experienta.

2. Jocul de rol ca metoda de cercetare: acest tip de joc de rol este utilizat pentru a testa
solutii specifice de proiectare.
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3. Jocul de rol ca instrument de comunicare: acest tip de joc de rol este utilizat pentru a
comunica solutii specifice de design unui public.

4. Jocul de rol ca artefact: jocul de rol in sine este rezultatul procesului de proiectare - solutia
de proiectare. De exemplu, un concept de serviciu sau o experienta specifica a utilizatorului.
Interesant pentru acest tip de prototip este caracterul sau intangibil.

5. Jocul de rol ca metoda de antrenament: in scopuri de formare, este de asemenea util
sa folositi jocuri de rol ca mediu de simulare, unde participantii pot incerca in sigurantd un
comportament adecvat.

2.3. Povestirea ca instrument pentru incluziune

National Storytelling Network defineste povestirea ca o forma de artd antica si o forma valoroasa de
exprimare umana. ,Povestirea are legaturi puternice cu literatura, cu cultura populara, cu
mostenirea.

Este un omagiu adus limbii materne, limbilor strdine, dialogului intercultural”(FEST, Federatia pentru
povestiri europene). Povestirea poate fi folosita pentru in diferite scopuri si probleme sau fenomene
sociale; poate fi captarea si pastrarea culturii, traditiei si identitatii (FEST, Federatia pentru povestiri
europene) sau poate fi utilizata ca metoda de incluziune sociala.

Naratiunea, mai ales daca se face in grup, poate deveni o strategie puternica de unire si o strategie
de abordare a provocarilor comunitatii. Un exemplu poate fi proiectul PARTY (Dezvoltare participativa
cu tinerii): cu scopul de a dezvolta si de a ajuta in rezolvarea problemei somajului la tinerii din Africa
de Sud si Namibia, s-a utilizat ca metoda de participare si de partajare a nevoilor, metoda Povestirii.

~Proiectul s-a inspirat din mostenirea propriu-zisa a poporului San (popoarele San, sunt membri ai
diferitelor grupuri de vanatori-culegatori indigeni vorbitori de Khoesan. Aceste popoare reprezinta
primele natiuni din Africa de Sud ale caror teritorii se intind Botswana, Namibia, Angola, Zambia,
Zimbabwe, Lesoto si Africa de Sud) si traditia indelungata a povestirii - cu o forma moderna.

Folosind metode de povestire digitala, cum ar fi videoclipuri scurte, desene si imagini pentru a crea
un spatiu in care participantii ar putea - in propriile lor cuvinte, in limbajul ales - sa conceptualizeze
posibile solutii la provocarile comunitatii lor .

2.4. Activitatile de colaborare ca instrument de incluziune

O activitate de colaborare implica colaborarea dintre diferiti subiecti, incurajarea vorbirii, ascultarii si
actionarii impreuna. Lucrul cu un partener sau intr-un grup mic permite studentilor sau, in general,
tinerilor si adultilor sa se simta mai increzatori.

Este important sa luam in considerare grupul de persoane cu atentie: de exemplu, este important
ca acesta sa fie eterogen, incercand sa fie grupati femei si barbati din medii sociale si culturale
diferite. Lucrarile de grup pot fi organizate pentru a se asigura ca toti membrii fiecarui grup au o
sarcina de realizat si contribuie in mod concret la desfasurarea activitatii.

Aceasta metoda se bazeaza pe teoria cunoasterii ca si constructie sociald, in care experientele
educationale care implica interactiune si schimb social conduc la o invatare mai profunda.

Expertii in invdtarea colaborativa sustin ca schimbul activ de idei in cadrul grupurilor promoveaza
gandirea critica si se pare ca existd dovezi destul de convingatoare ca echipele angajate in acest tip
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de invatare au un IQ mai ridicat si retin mai multe informatii decat cei care lucreaza numai individual
(Totten, S ., Sills, T., Digby, A., & Russ, P. 1991).

2.5. Maparea mintii ca instrument de incluziune

Hartile mentale sunt reprezentari vizuale ale conceptelor. Punctul sau de pornire este o idee sau un
subiect. Primul pas este gasirea unui cuvant cheie care sa reprezinte conceptul. Apoi, cuvintele cheie
sau imaginile se ramifica spre exemple din ce in ce mai specifice. Hartile mentale pot fi foarte
personalizate si incurajeaza conexiunile multiple; ele ajutd in procesul de intelegere, dar permit sa
exprimarea unui concept intr-un mod simplu. Adesea, persoanele timide sau care intampind
dificultati in exprimarea sentimentelor, pot folosi hartile mentale pentru a-i ajutd sa extrapoleze ceea
ce simt.

Hartile mentale digitale pot fi un ajutor valoros pentru dezvoltarea diferitelor activitati:

e Activitdti de brainstorming;

e Sprijin pentru creativitate;

e Sprijin pentru reprezentare;

e Sprijin pentru memorarea conceptelor fundamentale;

e Comunicarea gandirii;

e Socializarea cunostintelor;

e Proiectarea si implementarea cursurilor de pregatire interdisciplinare;
e Organizarea resurselor activitatilor vremurilor;

e Instrument de invatare cooperativa.

Potrivit mindmapping.com ,Maparea mintii este un mod extrem de eficient de a obtine informatii in
si din creierul tau”; in mod literal, ,cartografiaza” ideile tale.

O hartd a mintii este adesea folositd in sesiunea de studiu sau, de asemenea, in managementul de
proiect, deoarece poate face un concept foarte clar si mai usor de interiorizat si dezvoltat.

Hartile mintii pot fi realizate in moduri diferite, dar au caracteristici comune, ,Au o structura
organizatoricd naturala care radiaza din centru si foloseste linii, simboluri, cuvinte, culori si imagini
in conformitate cu concepte simple si intuitive”.
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2.6. Studiu de caz

Studiulde caznr. 1

Titlu Ascultd - invatarea povestilor interculturale
Asociatie Coordonator: BUPNET Bildung und Projekt Netzwek GMBH (Germania)
Parteneri: Verein Multikulturell - Centrul de Integrare Tirolian (Austria), Parteneriat activ
pentru cetdteni (Grecia), Actiunea comunitard Dacorum (Regatul Unit), Cooperativa de
invatamant mixt (Germania), Regionforbundet Vasterbotten Lan (Suedia) and CESIE (Italia)
Perioada 01/12/2016 — 30/11/2018
Grup tintd / | Profesionisti si voluntari, precum si furnizori de instruire, formatori, multiplicatori, asistenti
Beneficiari  |sociali, organizatii, fundatii si asociatii, care se ocupa de refugiati sau migranti.
Migranti - Refugiati
Descriere LISTEN inseamnd ,Invétare prin intermediul povestirii interculturale” si este un proiect de doi
ani (12 / 2016-11 / 2018), co-finantat de programul Erasmus+ al Comisiei Europene si al
Ministerului Federal al Educatiei din Germania.
Scopul ascultarii este de a folosi ,povestiri aplicate”, adicd povestiri fara povestitori
»profesionisti”, in numeroasele sale forme si functii, ca abordare educationala a muncii cu
refugiatii - fie pentru a sprijini invatarea limbii, pentru a face schimb de diferente culturale,
pentru a crea viziuni etc. Pentru a da voce refugiatilor in societatile primitoare si pentru a
sprijini integrarea acestora. ASISTENTA va explora diferite abordari ale povestirii si modul in
care radioul si alte forme de difuzare audio (de exemplu, podcasting) pot fi utilizate ca
mijloace pentru a impartasi acele povesti.
Evolutii si Obiectivele proiectului:
rezultate Contribuire la cresterea increderii si motivatiei refugiatilor in cadrul societatii europene.
obtinute Abilitarea refugiatii, oferindu-le o voce si 0 scena pentru propria poveste si, astfel, cresterea
integrarii lor in viata societatii.
Dotarea refugiatilor cu abilitdti de comunicare si exprimare in cadrul povestirii.
Asigurarea de instrumente si metodologii inovatoare pentru formatori si multiplicatori
instrumente si metodologii inovatoare, menite sa abiliteze acest grup prin intermediul
povestirilor.
Contribuire la dezvoltarea profesionala a actorilor / formatorilor / multiplicatorilor de povesti si
conferirea unei dimensiuni interculturale si internationale intregului demers.
Rezultatele proiectului
» Cercetarea metodelor de povestire si urmarirea actorilor
o Sistem de validare LISTEN
e Curs de pregadtire pentru formatori si multiplicatori
 Cartea audio a colectiei de povesti de viata ale refugiatilor
» Raport de experienta si linii directoare
Testimoniale |Povestitor:

Dimitra, o femeie albaneza care traieste de 26 de ani in Grecia, a povestit o intamplare. Ea ne-
a povestit despre prima casa inchiriata in Salonic.

Pregatindu-si familia pentru a veni in Grecia, ea vorbea mereu despre lumina unica a Greciei.
Dupa ce au ajuns, au inchiriat un subsol unde ferestrele aveau doar 50 de centimetri inaltime.
Singurele lucruri pe care le-au putut vedea erau picioarele oamenilor care treceau prin fata
geamului si a cauciucurile masinilor. Fiul ei, care avea sase ani, a intrebat-o dacd asta a vrut
sa spuna cand vorbea despre lumina unica a Greciei.

Au stat sase luni in acest subsol si apoi s-au mutat intr-un apartament nou plin de lumina!
Povestitor:

Chamwil este originar din Camerun si locuieste in Italia de doi ani si jumatate.

“Povestea mea prezinta detalii despre calatoria mea din Libia si apoi despre viata mea in
Italia. La final, Tmi exprim doirnta despre lucrurile pe care mi le doresc in viitor. Prin povestea
mea, vreau sa raspandesc un mesaj tuturor migrantilor care isi asteapta documentele in
taberele de refugiati: aveti rabdare.”
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Fotografii

El

_earn?ng from novcoltoral ﬁmqiellinq

Studiul de caz nr. 2

Titlu CAREM — COLLABORATIVE ART-MAKING FOR REDUCING MARGINALIZATION

Coordonator de proiect: UNIC - Universitatea din Nicosia, Cipru
- Parteneri: ULS - Sistem de invatare universald, Irlanda; ESTA - Bildungswerk, Germania; CSC - Centro per
Associatie - AR o1y .
’ lo Sviluppo Creativo “Danilo Dolci”, Italia;

PLT - Platon Schools, Grecia

Perioada 01/01/2012 —30/11/2014

Grup gr}ta_/ Studenti si profesori din scolile primare si gimnaziale inferioare

Beneficiari
CAREM este un proiect care vizeaza dezvoltarea si diseminarea bunelor practici de predare bazate pe
metoda colaborativa de arta pentru a incuraja educatia interculturald, a reduce marginalizarea sociald si a
promova cetatenia europeana in contextul scolar.
Proiectul prevede incercarea dezvoltdrii si testdrii activitatilor educationale, a materialelor si strategiilor

Descriere pedagogice bazate pe realizarea artei intr-un mod participativ si colaborativ.
Activitdtile sunt testate si adaptate in fiecare tara partenerd, cu colaborarea elevilor si profesorilor din
scolile primare si gimnaziale implicate activ in proiect. In acest cadru, sunt organizate instruiri pentru
profesori si sunt furnizate materiale de sprijin pentru a incerca noile instrumente invatate in timpul
training-ului.
ACTIVITATI
o Dezvoltarea activitatilor educationale bazate pe crearea de arta colaborativa

E . ¢ Curs de pregatire locala pentru profesorii din invatamantul primar si gimnazial inferior

volutii si a o P P . e
rezultate e Sprijin pentru profesori in testarea noilor instrumente invatate in timpul instruirii
obtinute REZULTATE
’ ¢ Material educativ

e Brosura de activitati
¢ Ghid didactic pentru profesori

Fotografii
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Studiul de caz nr. 3

Titlu PRACTICE - PREVENIREA RADICALISMULUI PRIN COMPETENTE DE GANDIRE CRITICA
Coordonator: Centro per lo Sviluppo Creativo Danilo Dolci — Italy

Asociatie Participanti: BLINC — Blended Learning Institutions Cooperative — Germany, Merseyside Expanding

. Horizons — UK, KMOP — Social Action and Innovation Center — Greece, Mhtconsult ApS — Danmark,

Verein Multikulturell — Austria, Fondazione Hallgarten Franchetti Centro Studi Villa Montesca — Italy

Perioada 01/09/2018 — 31/08/2021, proiectul este inca in derulare

Grupuri tinta/ | Profesori - Scoli secundare - Elevi din scolile secundare - Scoala

Beneficiari
PRACTICE va inova abordarile de dezvoltare profesionala continud, réspunzand, in acelasi timp,
nevoii relevante de metode de predare aplicabile diverselor cursanti, cu scopul de a preveni
radicalizarea.
In toata Europa, scolile au un rol esential in prevenirea radicalizarii prin promovarea valorilor
comune europene, favorizarea incluziunii sociale, imbunatatirea intelegerii si tolerantei reciproce si

Descriere dezvoltarea gandirii critice a elevilor cu privire la problemele controversate si sensibile ca factor

principal de protectie impotriva radicalizarii.

PRACTICE abordeaza provocarile si nevoile actuale de prevenire a radicalizarii in scoala si de
sustinere a oportunitatilor pentru dezvoltarea profesionald continud a profesorilor in acest
domeniu, prin dezvoltarea, testarea si diseminarea unei abordari inovatoare, folosind metode
participative de proces de colaborare, care implica 7 organizatii partenere si 35 de scoli la nivel
local, national si UE.

Evolutii si
rezultate
obtinute

Dezvoltarea unui program inovator si colaborativ de dezvoltare a PCD la nivelul UE privind
prevenirea radicalismului in educatia scolar3;

« Abilitarea cadrelor didactice prin activitati de consolidare a capacitdtilor menite sa-i echipeze cu
instrumente potrivite pentru abordarea diversitatii in clasa si pentru intelegerea si prevenirea
proceselor de radicalizare in mediile educationale.

» Sporirea dezvoltdrii abilitdtilor de gandire criticd si consolidarea cetateniei si a valorilor comune
ale libertatii, tolerantei si nediscriminarii prin educatia in scolile secundare

* Sa favorizeze includerea studentilor din toate mediile etnice, religioase si sociale, crednd un
spatiu sigur pentru a deveni cetateni activi si responsabili si membri receptivi ai societatii.

Fotografii

PRIORITY Project 24




METODOLOGIA PRIORITY ‘Eriority

CAPITOLUL 3

EDUCATIE CIVICA
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3.1. Educatia civica ca instrument de incluziune

Societatea civila democratica se confruntd cu provocdri semnificative in zilele noastre, cu
extremismul de dreapta, populismul, fundamentalismul religios si terorismul. Societatile devin mai
exclusive, intrucat inegalitatea a fost in crestere pe tot globul timp de cateva decenii, iar decalajele
au continuat sad creascd conducand la procesele de excludere sociald si la cresterea inegalitatilor
sociale, in special pentru persoanele cu mai putine oportunitati.

Exact aceastd vulnerabilitate sociald, impreuna cu excluderea economicd si posibilele relatii
personale si familiale instabile ar putea spori sentimentele de neputinta, frustrare si nedreptate ale
persoanelor. Anumite circumstante sociopolitice si socio-emotionale pot duce, in cele din urma, la
indivizi nefericiti care sa-si puna la indoiala locul in societate. Totodatd, acesti factori pot influenta
identificarea lor cu valorile colective ale comunitatii care actioneaza ca teme de radicalizare ce conduc
intr-un final la un extremism violent (CPRLV, 2019).

Radicalizarea care duce la extremism violent (RLTVE) este un fenomen periculos pentru societate si
valorile sale fundamentale, deoarece este un proces in care o persoand accepta utilizarea violentei
pentru a atinge obiective politice, ideologice sau religioase, inclusiv extremismul violent si terorismul.

Asigurarea educatiei civice pentru toti copiii si tinerii contribuie la combaterea radicalizarii, a
rasismului si a discrimindrii pe orice temei, promoveaza cetatenia si li invata sa inteleaga si sa accepte
diferentele de opinie, de convingere, de credintd si de stil de viatd, respectand totodata statul de
drept, diversitate si egalitatea de gen.

Intr-o lume in care evolutiile alarmante stau in opozitie directd cu viziunea unei societéti europene
caracterizate prin pluralism, nediscriminare, tolerantd, justitie, solidaritate si egalitate de gen,
educatia civicd este mai necesara decat oricand (Comisia Europeana / EACEA / Eurydice, 2016) .
Educatia civica, aldturi de incurajarea cetateniei active, educatia pentru drepturile omului si predarea
unei culturi a pacii pot fi utilizate pentru a include si pentru a combate radicalizarea si marginalizarea.

3.2. Ce este educatia civica

Educatia civica este o parte independenta a educatiei care difera de sarcinile conceptuale si
institutionale. Scopul final al educatiei civice este de a incuraja capacitatea si disponibilitatea
participdrii politice prin furnizarea de informatii de baza pentru a face judecati constiincioase,
caracterizate drept ,rationalitate politica”.

Cunoasterea politicii, constiinta politica si participarea politica pot fi privite ca obiectivele principale
ale educatiei civice in democratiile moderne (Yoldas, 2015). Educatia cetatenilor poate fi definita de
educarea copiilor de la varste fragede, pentru a dobandi competente civice si a deveni cetateni care
participa la deciziile referitoare la societate.

Competentele civice, in special cunoasterea conceptelor si structurilor sociale si politice (democratie,
justitie, egalitate, cetdtenie si drepturi civile), echipeaza indivizii sa se implice in participarea activa
si democratica in societate. Educatia bazatd pe valorile fundamentale ale societatii contribuie la
construirea unor societdti incluzive bazate pe valorile comune ale democratiei, tolerantei si libertatii
prin consolidarea solidaritatii si a comunitatilor locale si lupta impotriva extremismului, a urii si a
xenofobiei. In acest sens, educatia pentru cetitenie se bazeaza pe distinctia dintre:

¢ individul ca subiect de etica si de lege, care are toate drepturile inerente conditiei umane
(drepturile omului); si
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e cetateanul - sustinut de drepturile civile si politice recunoscute de constitutia nationala a tarii
in cauza (Bisch, 1995).

Educatia civicd joacd un rol important in coeziunea societdtilor democratice autentice din UE si in
sustenabilitatea in sine a Uniunii Europene. Daca cetdtenii nu sunt constienti de valorile,
prerogativele, istoria si structura politica a Europei si drepturile lor de cetateni ai UE, nu vor putea
sd se implice in viata democratica si politica la nivel national si la nivelul UE.

3.3. Ce este cetatenia activa

Cetatenia activa este un concept larg, greu de definit si totusi crucial pentru bundstarea societatii si
a membrilor sai. Cu alte cuvinte, este vorba de a oferi ceva in schimb si de a recunoaste ca societatea
si oamenii sdi sunt intr-o relatie de interdependenta constanta. Fara cetatenia activa si implicarea
oamenilor, democratia nu ar putea functiona corect si eficient.

Source: Photo by ray sangga kusuma on Unsplash

O societate care incurajeaza cetatenia activa, ajuta la construirea incluziunii sale pe baza valorilor
comune si fundamentale ale democratiei, tolerantei si libertdtii, consolidand solidaritatea si
comunitatile locale si luptand impotriva extremismului, a urii si a xenofobiei. Prin definitie,
democratia participativa necesita implicarea oamenilor si participarea poate fi obtinuta nu numai prin
participarea la organizatii politice, ci si prin sustinerea unei cauze bune, prin participarea la actiuni
de voluntariat si, in general, prin pastrarea unui dialog continuu cu societatea civila si politica /
factorii de decizie pe baza valorilor democratice fundamentale.

Rezumand ideea de cetdtenie activd, aceasta se prezintd ca mijloc de a crea cetdteni cu valori
democratice solide bazate pe solidaritate, gandire critica, interculturalitate si tolerantd, bazatd pe
principiul respectdrii drepturilor omului; de a da ceva inapoi societatii si de a descompune barierele
(Comitetul Economic si Social European, 2011).
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3.4. Educatia pentru drepturile omului

Radicalizarea care duce la violenta constituie o incalcare inacceptabila a drepturilor omului si un atac
la valorile democratice ale societdtilor noastre. Educatia pentru drepturile omului ar putea fi folosita
ca instrument de prevenire a radicalizarii violente, impreuna cu educatia interculturald, educatia
pentru pace, educatia mediatica si educatia cetateniei. (Garcia Lopez & Pasi¢, 2019).

Source. Photo by Dimitris Vetsikas from Pixabay

In 2006, toate statele membre ale Adundrii Generale a Natiunilor Unite au dezvoltat un cadru
strategic, Strategia globalda de combatere a terorismului ONU, care este un mecanism unic pentru a
consolida eforturile comunitdtii internationale de combatere a terorismului. Unul dintre principalele
domenii pe care se concentreaza cadrul strategic este respectarea drepturilor omului pentru toti si
garantia ca statul de drept are ca baza fundamentald combaterea terorismului (Singh, Kerr &
Hamburger, 2016).

Comunitatea internationala si-a exprimat din ce in ce mai mult consensul asupra necesitatii si rolului
important pe care educatia pentru drepturile omului il joacd in realizarea drepturilor omului si
respectarea statului de drept.

Dispozitii privind educatia in domeniul drepturilor omului au fost incorporate in multe instrumente si
documente internationale, inclusiv Declaratia universala a drepturilor omului, 1948 (art. 26);
Conventia internationala privind eliminarea tuturor formelor de discriminare rasiala, 1965 (art. 7);
Pactul international pentru drepturile economice, sociale si culturale, 1966 (art. 13) si multe altele.

Conform conventiilor si instrumentelor legale de mai sus, educatia in domeniul drepturilor omului
poate fi definita ca orice efort de invatare, educatie, instruire si informare care vizeaza construirea
unei culturi universale a drepturilor omului, inclusiv:

a. Consolidarea respectarii drepturilor omului si a libertatilor fundamentale;
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b. dezvoltarea deplind a personalitatii umane si a simtului demnitatii sale;

c. Promovarea intelegerii, tolerantei, egalitatii de gen si prieteniei intre toate natiunile, popoarele
indigene si minoritati;

d. Permiterea tuturor persoanelor sa participe efectiv la o societate libera si democratica
guvernata de statul de drept;

e. Construirea si mentinerea pacii;

f. Promovarea dezvoltdrii durabile si a justitiei sociale centrate pe oameni (Natiunile Unite, 2012).

La nivel european, Consiliul Europei joaca un rol foarte important in cetatenia democratica si educatia
pentru drepturile omului. Consiliul Europei a adoptat in 2010 ,,Council of Europe Charter on Education
for Democratic Citizenship and Human Rights Education” si defineste educatia pentru drepturile
omului ca:

~Educatie, formare profesionald, sensibilizare, informatii, practici si activitati care au ca scop, prin
dotarea cursantilor cu cunostinte, abilitati, intelegere si dezvoltarea atitudinilor si comportamentelor
lor, abilitarea cursantilor sa contribuie la construirea si apararea unei culturi universale a drepturilor
omului in societatea, in vederea promovarii si protectiei drepturilor omului si a libertatilor
fundamentale. ”

Educatia pentru drepturile omului implica trei dimensiuni:

o Invétarea despre drepturile omului, cunostinte despre drepturile omului, ce sunt, cum sunt ele
protejate si cum se aplica offline si online.

o Invétarea prin drepturile omului, recunoscand faptul c& modul in care drepturile omului sunt
impartasite si organizate in scoli este foarte important si trebuie sa fie in concordanta cu valorile
drepturilor omului (de exemplu, participarea, libertatea de gandire si de exprimare etc.) si ca in
invatarea drepturilor omului procesul predarii este la fel de important ca si continutul.

o Invatarea pentru drepturile omului, prin dezvoltarea abilitétilor, atitudinilor si valorilor pentru cei
care invata sa aplice valorile drepturilor omului in viata lor si sa actioneze, singuri sau cu altii, pentru
promovarea si apararea drepturilor omului (Consiliul Europei, 2016).

3.5. Predarea unei culturi a pacii

Educatia pentru pace ar putea fi definita ca un domeniu interdisciplinar al educatiei al carui obiectiv
este invatarea institutionalizata si neinstitutionalizata despre pace si pentru pace. Educatia pentru
pace isi propune sa ajute studentii sd dobandeasca abilitati pentru rezolvarea conflictelor nonviolente
si sa consolideze aceste abilitati pentru actiune activa si responsabila in societate pentru promovarea
valorilor pacii.

Prin urmare, spre deosebire de conceptul de solutionare a conflictelor, care poate fi considerat ca
fiind retroactiv - incercarea de a rezolva un conflict dupa ce s-a produs deja - educatia pentru pace
are o abordare proactiva. Scopul sdu este de a preveni un conflict in avans sau mai degraba de a
educa indivizii si societatea pentru o existentda pasnica pe baza nonviolentei, tolerantei, egalitatii,
respectului pentru diferente si justitiei sociale (Corkalo, 2019).

Educatia pentru pace intr-un cadru recunoscut de politicd internationald este consideratda un
instrument de realizare si dezvoltare a pacii. Avand in vedere angajamentul UE in ceea ce priveste
punerea in aplicare a obiectivelor de dezvoltare durabild si abordarea integrata a conflictelor si
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crizelor externe, promovarea educatiei pentru pace realizata de UE se subscrie angajamentului sau
pe termen lung pentru consolidarea pacii transformatoare.

in general, educatia pentru pace se concentreaza pe promovarea nonviolentei si a mijloacelor
participative de transformare a conflictelor pentru a asigura protectia drepturilor omului, nhonviolenta
si participarea ca principii fundamentale ale vietii societatii.

Cresterea intr-un mediu pasnic, cu valori de educatie pentru pace permite tinerilor sa-si atinga
potentialul maxim la nivel personal si profesional si sa invete cum sa-si rezolve disputele intr-un mod
non-violent, fara a folosi violenta directa, structurala si culturald ( Max & Sebastian, 2016).

Source: Photo by Alice Donovan Rouse on Unsplash
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3.6. Studii de caz

Studiulde caznr. 1

Titlu JOUONS LA CARTE DE LA FRATERNITE (sa jucam cartea fraternitatii)

Asociatia LA LIGUE DE L'ENSEIGNEMENT, France

(Bser;'::lf'lircliglrri‘ta/ Tineri din Franta, Spania, Polonia si Croatia
Proiectul ,Hai sa jucam cartea fraternitatii” este un proiect implementat in Franta, Spania, Polonia si
Croatia Tn cadrul programului Erasmus +, se concentreaza pe dezvoltarea competentelor civice -
cunostinte, abilitati, atitudini si valori care permit unei persoane sa participe activ in societate si
urmeaza principiile democratice — si este o conditie necesard pentru implicarea activd, democratica si

Descriere civica a oamenilor in societate si factor in realizarea justitiei sociale. Educatia bazatd pe valori ajuta la
construirea unor societati incluzive pe valorile comune ale democratiei, tolerantei si libertatii,
consolidand solidaritatea si comunitatile locale si luptand impotriva extremismului, a ura si a xenofobiei.
Promovarea echitdtii, coeziunii sociale si a cetateniei active este unul dintre cele patru obiective
educationale stabilite in cadrul strategic al Educatiei si Instruirii 2020 al Uniunii Europene.
Toate organizatiile partenere ale proiectului au o experientd extrem de vastd in educatie ca mijloc de a

- crea cetateni cu valori democratice solide bazate pe solidaritate, gandire criticd, interculturalitate si

Evolutii si o Sy - L - .

rezultate toleran;a Si Iucru,' ﬁgcare pe domenvlul_'sau de expgrglza, bazgt pe principiul non -V|oleqte|, 'rgspecﬂtarea

obtinute drepturilor omului si consolidarea pacii care combina educatia, cercetarea, advocacy si :’actlwsm. In

’ cursul anului scolar 2017/2018, aproximativ 150 000 de elevi vor participa la proiect si isi vor trimite
cartile postale.
JOU®NS LA CARTE -~
D ATER
Fotografii
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Studiul de caz nr. 2

Titlu

Integrarea migrantilor si a solicitantilor de azil

Asociatia

ARBETARNAS BILDNINGSFORBUND (ABF)

Grupuri tinta /
Beneficiari

Aproximativ 85.000 de imigranti / solicitanti de azil care au venit in Suedia in 2015 si tot personalul
ABF.

Descriere

ABF este cea mai mare asociatie de educatie liberald pentru adulti si este un membru al retelei
SOLIDAR. Acronimul vine de la Arbetarnas Bildningsforbund (Asociatia Educationald a Muncitorilor).
Furnizarea educatiei civice si a cetateniei, in special oportunitatile de invdtare care ajuta la dezvoltarea
competentelor sociale, civice si interculturale, este una dintre prioritatile de baza ale ABF.

Fiecare sucursala a ABF isi face planurile individuale in functie de cati imigranti / refugiati primesc in
regiunea lor. Activitatile furnizate pot varia. Se pot initia, de exemplu, cercuri de studiu in suedeza
pentru a ajuta oamenii sa traiasca in comunitatea suedeza.

Putem ajuta la dezvoltarea abilitatilor si competentelor sociale. Aceste activitati sunt organizate in
colaborare cu autoritatile locale si Agentia Suedeza pentru Migratie. Principiile sunt de a spori
integrarea sociald a imigrantilor / solicitantilor de azil. Cu cat imigrantii / solicitantii de azil se pot
integra mai rapid si obtin un loc de munca, cu atat se pot intretine singuri si pot plati impozitele.

Ii putem ajuta sd-si dezvolte abilitdti si competente sociale prin cercurile noastre de studiu si sa fi
motivam sa obtind un loc la scoald si / sau muncad. De asemenea, va fi o afirmare a democratiei si va
face ca organizatia noastra sd lucreze si mai mult impotriva xenofobiei.

De asemenea, ABF lucreazad impreuna cu organizatiile noastre membre. ABF promoveaza dezvoltarea
abilitatilor sociale si a competentelor civice prin intermediul cercurilor de studiu si permite indivizilor sa
participe activ la societate si sa urmeze principiile democratice.

Educatia bazata pe ,valori” ajuta la construirea unor societati incluzive pe valori comune ale
democratiei, tolerantei si libertatii prin consolidarea solidaritatii si a comunitatilor locale si lupta
impotriva extremismului, a urii si a xenofobiei.

Evolutii si
rezultate
obtinute

Evolutii si rezultate obtinute

Avem povesti despre cum persoane timide si tadcute au cdpatat incredere in sine si au inceput sa
mearga la liceu sau la universitate. Cei care au invatat suedeza i-au ajutat pe noii imigranti /
solicitantii de azil in cadrul noilor cercurile de studiu si, in acest sens, i-au ajutat sa se integreze mai
rapid in societatea suedeza.

Ei i-au ajutat pe noii imigranti / solicitantii de azil s& caute de lucru si i-au invdtat cum sa pldteascd
facturile pe internet si asa mai departe.

Am recrutat doar femei pentru unele dintre cercurile de studiu unde pot stabili subiectele si temele pe
care doresc sd le invete si sa le discute.
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Studiul de caz nr. 3

Titlu SERVICII INTEGRATE DE ASISTENTA JURIDICA SI SOCIALA PENTRU CETATENIIL STATELOR TERTE
Asociatia CONECT, Romania (fosta ADO SAH ROM)
Perioada 01/09/2012-30/06/2015

Grupuri tinta/

Grupul tinta al proiectului a fost format din reprezentanti ai tarilor terte (TCN) cu sedere legala in
Romania si membri ai famililor TCN fara cetatenie romand, cu sediul in Bucuresti si judetele Ilfov, Iasi,

Beneficiari Constanta si Suceava si la cerere, orice alt judet din Romania. De asemenea, a vizat persoanele
vulnerabile din aceeasi zona geografica.
Obiectivul specific al proiectului a fost de a creste sansele ca cetdtenii tarilor terte sa participe activ la
viata sociald, economica si culturald, oferindu-le pachete de servicii integrate care includ:
« imbunatatirea abilitatilor de limba romana si cunostinte culturale
» cresterea accesului acestora la servicii publice (sdanatate, asigurari sociale, educatie, recunoasterea
Descriere diplomelor si calificarilor, somaj, ajutor social etc.)
e prevenirea marginalizarii si excluziunii sociale si protejarea grupurilor vulnerabile, oferindu-le consiliere
juridica si sociala, precum si ajutor financiar
» cresterea posibilitatilor de integrare economica si sociala pe termen lung, prin furnizarea de asistenta
juridica si financiard pentru accesarea statutului de rezident permanent sau a cetdteniei romane
Evolutii si rezultate obtinute
Proiectul este implementat in faze anuale. Prima fazd a proiectului a fost implementatd de ADO SAH
ROM fin Bucuresti, impreund cu cele trei organizatii partenere: ADRA din Suceava, Centrul pentru Resurse
Civice din Constanta si Fundatia pentru Tineret si Femei din Iasi.
Unele dintre principalele rezultate obtinute in timpul implementarii proiectului sunt:
e cursuri de acomodare culturala si evenimente culturale pentru 195 de beneficiari, icebreak-ari culturali
. pentru 93 de beneficiari finali.
Evolutii si . v - < o
rezultate * cursuri Qe_ pr_egavtlre profesionala pentru 1_13 beneficiari finali. o _
obtinute « asistenta juridica pentru recunoasterea diplomelor a 51 de beneficiari finali.

* servicii de asistenta sociala si juridicad pentru 187 de beneficiari finali.

« servicii de informare, asistentd si consiliere pentru resedinta pe termen lung si cetdtenia romana pentru
67 de persoane

« informare si consiliere cu privire la piata muncii, formare profesionala si recunoasterea diplomelor
pentru 207 de persoane.

* publicarea materialelor de instruire specifice pentru achizitia cetateniei romane in 800 de exemplare,
disponibild si online.
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4.1. Abordarea sportului si a voluntariatului ca instrument de
incluziune

In diferite state membre ale UE, termeni diferiti sunt folositi cu referire la voluntariat (de exemplu,
voluntariat si implicare civicd). In general, ,voluntariatul” se refera la o activitate intreprinsa ca
urmare a propriei motivatii intrinseci, bazatda pe propriile decizii, fara plata sau alte beneficii
financiare.

Munca prestata este in folosul societatii, al unei comunitati locale, al mediului inconjurator sau al
unor persoane cu care nu exista relatii de rudenie, prin sprijinirea unei organizatii non-profit sau a
unei initiative lansate de comunitatea locald, de exemplu. (a se vedea BMASK 2009, 12, Angermann
/ Sittermann 2010, 2). Este un obiectiv al politicilor comune de a facilita incluziunea sociala a
minoritatilor si a grupurilor marginalizate in asociatii si organizatii de voluntariat.

S-a afirmat ca participarea in organizatiile de voluntariat promoveaza apartenenta sociald si spiritul
comunitar; de exemplu, existd dovezi care sustin cd membrii organizatiilor etaleaza atitudini
democratice mai puternice si participa la alegeri mai des decat cei neimplicati in astfel de organizatii
(Hooghe si Stolle, 2003, p. 10).

In plus, s-a afirmat c3 prin participarea la asociatii de volutariat in care indivizii se intalnesc si
interactioneaza in conditii de egalitate, se produce capital social; si cd experientele sociale pozitive
au apoi ramificatii, in beneficiul societdtii (Mohan si Mohan, 2002, p.194).

Exista cercetari extinse asupra modului in care organizatii non-profit si de voluntariat creeaza
parteneriate pentru a furniza servicii sportive si de recreere grupurilor defavorizate (Cassity & Gow,
2005; Miller, Mitchell si Brown 2005) si modul in care profesionistii si cadrele didactice din
managementul sportului pot studia implicatiile sociale mai largi pe care le ofera grupurilor
defavorizate angajamentul cu sportul (Chalip, 2006).

4.2. Sportul pentru toti ca instrument de incluziune

Cartea alba privind sportul publicatd de Comisia Europeana in 2007 subliniaza importanta sportului
pentru o societate civild activd. Lucrarea afirma ca ,participarea intr-o echipd, principii precum
fairplay, respectarea regulilor jocului, respectul fata de ceilalti, solidaritatea si disciplina precum si
organizarea de grupuri de sport pentru amatori bazat pe cluburi non-profit si voluntariat,
consolideaza cetatenia activad.”(Comisia Europeand 2007a, 13).

Desi majoritatea statelor membre din Europa recunosc rolul pe care il poate juca sportul in facilitarea
incluziunii sociale, pana in prezent, niciun studiu de cercetare nu a examinat inca rolul sportului in
dezvoltarea comunitatii si in consolidarea incluziunii sociale. Cu toate acestea, cercetdrile sugereaza
ca una dintre cele mai mari provocari pentru grupurile marginalizate este gasirea unei comunitati cu
care sa se identifice si careia sa ii apartina (Cassity & Gow, 2005).

Sentimentul de apartenenta dintr-o comunitate este reprezentat de implicarea activa a individului si
investitia sa personald atunci cand devine membru, si in consecinta, este indreptatit sa apartina si
sa faca parte din ceva (Skinner, Zakus, & Edwards, 2005). Odata cu apartenenta intervin si niste
limitari. Aceste ,granite” le confera membrilor o siguranta emotionald care este esentiala atunci cand
vine vorba de descoperirea nevoilor si sentimentelor necesare incluziunii.
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Identitatea comunitatii si apartenenta la o comunitate reprezinta un beneficiu imaterial al participarii,
mai ales cand este vorba despre sport (Collins & Kay, 2003). Sportul oferd avantaje, cum ar fi
respectul de sine imbunatdtit, identitatea si unitatea comunitdtii si poate facilita dezvoltarea
comunitatii si incluziunea sociala (Vail, 2007).

Sportul pentru toti are puterea de a produce o schimbare, de a face lumea un loc mai bun, de a
contribui la rezolvarea problemelor lumii asa cum putine alte lucruri o pot face. Toti oamenii sunt
facuti sa se joace si jocul, in toate formele sale fizice, este inteles de toti oamenii. Traverseaza
granitele rasei, religiei, sexului, orientdrii sexuale, varstei, statutului socio-economic, localizarii
geografice si abilitdtilor fizice sau psihice si construieste punti de legaturd intre oameni.
Imbunstiteste sinstatea fizici, mentald si sociald, reduce costurile de mediu si economice,
pastreaza diversitatea culturald si aduce pacea. Este un drept uman de baza si un puternic
instrument pentru a combate cele mai mari provocari existente la nivel mondial (TARISA).

4.3. Educatia prin sport ca instrument de incluziune

Conceptia potrivit cdreia sportul ofera cadru adecvat pentru promovarea dezvoltdrii sociale a
tineretului a dus la formarea diverselor programe menite sa utilizeze diferite forme de activitate fizica
ca instrumente pentru dezvoltarea de cunostinte si abilitati valoroase (Cameron si MacDougall 2000;
Morris si colab., 2003; Sandford si colab. 2006).

Organizatia Natiunilor Unite afirma cd, ,prin natura sa, sportul are legaturd cu participarea. Este
vorba despre incluziune si cetatenie. Sportul reuneste indivizii si comunitatile, evidentiind
asemanarile si atenuand diferentele culturale sau etnice.

Sportul ofera un cadru pentru dobandirea unor abilitdti precum disciplina, increderea si leadershipul
si invatd principii de baza precum toleranta, cooperarea si respectul. Sportul invata despre
importanta efortului depus si despre gestionarea victoriei, precum si a infrangerii. Atunci cand aceste
aspecte pozitive ale sportului sunt evidentiate, sportul devine un vehicul puternic prin care Natiunile
Unite pot lucra pentru atingerea obiectivelor”(Inter-Agentia Natiunilor Unite, Hartmann, D.; Kwauk,
C. (2011). Sport si dezvoltare: O imagine de ansamblu, criticd si reconstructie. Journal of Sport and
Social Issues, 35 (3) 284-305).

Abordarea educatiei prin sport in sine consta in integrarea si implementarea elementelor sportive
care vor fi utilizate In scop educational pentru a aborda o problema sociald, a dezvolta competente
sociale si a provoca o transformare sociald de duratd. Intregul proces educational este planificat si
pregatit si se asteaptd rezultate clare, realiste si masurabile la final.

Educatia prin sport este o abordare educationala non-formala care lucreaza cu sportul si activitatile
fizice si care se referda la dezvoltarea competentelor cheie ale indivizilor si grupurilor pentru a
contribui la dezvoltarea personala si transformarea sociald durabila.

Educatia prin sport creeaza invatare existentiald intre oameni. Prin acest tip de educatie se
presupune cd se va produce o schimbare sociald de duratd. Aceasta urmareste sa incurajeze
emanciparea si sa provoace o transformare sociala durabila.

4.4. Gandirea critica ca instrument de incluziune

Unul dintre motivele pentru care educatia prin sport este un instrument eficient este faptul ca
promoveaza crearea unor dinamici pozitive de grup, in care procesul de invatare poate fi
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implementat cu succes. Prin participarea la experiente de cooperare, tinerii sunt incurajati sa invete
prin asimilarea propriilor idei si crearea de noi cunostinte prin interactiunea cu ceilalti. incurajarea
dinamicii grupurilor in domeniul voluntariatului, in special atunci cand este destinata anumitor
grupuri defavorizate necesita abilitati de gandire critica in randul tuturor membrilor.

Gandirea critica este procesul disciplinar intelectual de conceptualizare activa si abild, aplicarea,
analizarea, sintetizarea si / sau evaluarea informatiilor culese din, sau generate de observatie,
experienta, reflectie, rationament sau comunicare, ca ghid pentru credinta si actiune. in forma sa
exemplara, se bazeaza pe valori intelectuale universale care transcend diviziunile subiectului:
claritate, precizie, consecventd, relevanta, dovezi solide, motive temeinice, profunzime, largime si
corectitudine.

Toatd lumea gandeste; este in natura noastra sa facem acest lucru. Dar o mare parte din gandurile
noastra, lasate sa curga de la sine, sunt este partinitoare, distorsionate, partiale, neinformate sau
de-a dreptul preconcepute. Cu toate acestea, calitatea vietii noastre si ceea ce producem, realizam
sau construim depinde tocmai de calitatea gandirii noastre. Gandirea de calitate inferioara este
costisitoare, atat in bani, cat si in calitatea vietii. Excelenta in gandire, insd, trebuie cultivatd in mod
sistematic.

Gandirea criticd este acel mod de gandire - despre orice subiect, continut sau problema - in care
ganditorul isi imbunatateste calitatea gandirii, preluand cu indemanare controlul asupra structurilor
inerente gandirii si impunandu-le standarde intelectuale.

Un ganditor critic bine cultivat:

e ridica intrebari si probleme vitale, formulandu-le clar si precis;

e aduna si evalueaza informatiile relevante, folosind idei abstracte pentru a le interpreta in
mod eficient, ajunge la concluzii si solutii bine motivate, testandu-le pe criterii si standarde
relevante;

e gandeste In mod deschis in cadrul sistemelor alternative de gandire, recunoscand si
evaluand, dupa caz, presupunerile, implicatiile si consecintele practice ale acestora;

e comunica eficient cu ceilalti pentru a gasi solutii la probleme complexe.

4.5. Dialogul intercultural ca instrument de incluziune

In acest cadru, discrepantele la nivelul grupurilor si al contextelor mixte pot fi atenuate prin prezenta
dialogului intercultural, o problema care a fost mult timp in vizorul pentru tarilor membre europene.

Interactiunile frecvente intre diferite grupuri din orasele europene a dus la generarea unor variate
tipuri de conflicte, ceea ce atrage atentia asupra modului in care dialogul intelectual poate favoriza
incluziunea sociala.

Cu toate acestea, politicile interculturale s-au concentrat doar pe favorizarea exprimarii contextelor
si a traditiilor culturale, mai degraba decéat pe instrumente pentru a evita marginalizarea sociald a
grupurilor minoritare. Politicile interculturale au inceput sa fie considerate recent ca instrumente
pentru a combate atitudinile negative fata de grupurile marginalizate si impactul lor negativ asupra
conditiilor de viata ale imigrantilor, inclusiv accesul pe piata muncii si incluziunea sociala in general
(Alexander, 2004; Wilk-Vos, 2010) .

Cele mai relevante documente care trebuie luate in considerare in aceasta sectiune sunt promovate
de catre Consiliul Europei. In Strategia Consiliului Europer pentru dezvoltarea dialogului intercultural
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(2005), discursul intercultural este descris ca un instrument care poate fi utilizat pentru rezolvarea
conflictelor. Ulterior, ,Cartea alba asupra dialogului intercultural’” (2008) defineste dialogul
intercultural ca ,un schimb de opinii deschis si respectuos intre indivizi si grupuri cu diferite origini
etnice, culturale, religioase si lingvistice si mostenire pe baza intelegerii si respectului reciproc.”
(Consiliul Europei, 2008 p.17).
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4.6. Studii de caz

Studiulde caznr. 1

Titlu

Tinerii ambasadori pentru sport si voluntariat

Asociatia

Mine Vaganti NGO, MV International

Perioada

Inceput: 01-01-2017 - Final: 31-12-2018

Grupuri tinta /
Beneficiari

20 de tineri ambasadori sportivi voluntari din Danemarca (TIK Volley), Bulgaria, (BulSport) si Polonia
(Centrul regional de voluntari din Kielce)

Descriere

Proiectul a constat intr-un mic parteneriat de colaborare pentru a crea o echipa de 20 de ambasadori
voluntari pentru sport, care vor actiona apoi la nivel local, cu sprijinul organizatiilor.

~Ambasadorii voluntarilor sportivi” vor fi instruiti pentru a sensibiliza stilul de viata sanatos, pentru a
promova cultura sportiva si activitatile voluntare in sport, precum si pentru a incerca sa creasca
participarea la voluntariat si accesul egal la sport pentru toti.

Organizatiile, prin intermediul Ambasadorilor Voluntari in Sport, vor desfasura activitati in vederea
constientizarii cu privire la importanta activitatii fizice de imbunatatire a sanatatii prin participarea sporita
la sport si accesul egal la activitati sportive pentru toti.

Evolutii si
rezultate
obtinute

Implicarea voluntarilor in sport este un factor cheie pentru succesul si durabilitatea cluburilor sportive,
organizatiilor si evenimentelor. Organizatiile si cluburile sportive din toata Europa joaca un rol crucial in
incurajarea si implicarea oamenilor pentru a fi activi.

Din pdcate, nivelul de implicare civica in activitati de voluntariat legate de sport este critic. Un sondaj UE
indica faptul c3, in general, doar 7% dintre cetateni se angajeaza in activitati de voluntariat in sport.

Testimoniale

Pe 17 decembrie 2017 la Academia Nationala de Sport ,Vasil Levski” a fost organizatd o competitie de
atletism de pistd si de camp pentru copii.

Evenimentul a fost organizat pentru a marca Ziua Internationald a Voluntariatului printr-o activitate de
voluntariat. Evenimentul a implicat peste 60 de copii si mai mult de 20 de voluntari. Evenimentul este
organizat de Departamentul de atletism de pista si de camp al Academiei Nationale de Sport ,Vasil
Levski”, Clubul Sportiv ,CLASA” si ,Asociatia bulgara de dezvoltare sportiva”.

ONG-ul Mine Vaganti a coordonat un parteneriat de colaborare in Sport la nivel local care functioneaza in
scolile locale din Sassari (Liceo Classico Azuni) si Olbia (IIS Amsicora), unde atelierele au fost conduse de
ambasadorii italieni.

http://sportvolunteers.eu/
https://minevaganti.org/collaborative-partnership-sport-

Fotografii

IWsport @
SN r

The YASV Ambassadors
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Studiu de caz nr.2

Titlu

Incluziune prin sport

Asociatia

Mine Vaganti NGO, MV International

Perioada

Inceputul perioadei: 01-03-2016 - Sfarsit: 28-02-2018

Grup tinta /
Beneficiari

12 parteneri de pe 4 continente: Italia (ONG-ul Mine Vaganti), Romania (Etapa Surf the Earth Project),
Bulgaria (Sporten Klub Chempiyns Faktori), Kenya (DAAC International), Senegal (GNO FAR), Camerun
(Global Compasiune), Filipine (Universitatea de Stat Palawan), Hong Kong-China (Asociatia Gimnastica din
Hong Kong,), India (Societatea Educationald Baba Bhagwan Dass), Guatemala (Techo - Guatemala), Peru
(Brigada de Voluntarios Bolivarianos del Peru) si Argentina (Circulo Raices Sardas)

Descriere

Proiectul ,Incluziunea prin sport” (ITS) e menit sa incurajeze Sportul ca instrument de incluziune, sa
rezolve conflictele interpersonale intre tineri, s& promoveze toleranta si sa ii ajute pe tineri sa inteleaga
problemele diversitatii prin intermediul educatiei non-formale.

Evolutii si
rezultate
obtinute

In iulie 2016, Gno Far impreund cu presedintele Bouba Dieme a g&zduit Seminarul proiectului ,Incluziune
prin sport” din Ziguinchor (Senegal), sprijinind echipa de 12 persoane sa impartdseasca cele mai bune
practici si sa elaboreze cursul de formare.

Participantii au implementat 3 programe prin activitati sportive cu peste 100 de tineri din scoala in decurs
de 4 zile. Grupul a cunoscut cultura Senegalului si a adaptat sesiunile cursului de formare in functie de
realitatile locale.

24 de tineri au participat la cursul de instruire din Buenos Aires (Argentina) in septembrie 2016. Au invatat
cum sa foloseascd metodologia Educatiei prin Sport in activitatea lor obisnuita. Au fost organizate sesiuni
de educatie prin sport pentru a exersa metodologia. De asemenea, au lucrat la Cursul de formare. Toti
participantii au organizat evenimente de monitorizare la intoarcerea in organizatiile de provenienta.
Produsele intelectuale Inclusion Through Sport sunt un format TC, un set de instrumente pentru cele mai
bune practici ITS: http://its-project.com/wp-content/uploads/2017/03/Format-TC-Proofread-and-Edited-
Latest.pdf

http://its-project.com/wp-content/uploads/2017/03/Handbook-ITS-FINAL.pdf

http://its-project.com/

Fotografii

Inc/ugft;/]eq prin sport - Senegal

) _“I‘{' e e 2 ._..‘?_..

Incluziunea prin 5pon‘ - Seminar in Seega/

PRIORITY Project 40



http://its-project.com/wp-content/uploads/2017/03/Format-TC-Proofread-and-Edited-Latest.pdf
http://its-project.com/wp-content/uploads/2017/03/Format-TC-Proofread-and-Edited-Latest.pdf
http://its-project.com/wp-content/uploads/2017/03/Handbook-ITS-FINAL.pdf
http://its-project.com/

METODOLOGIA PRIORITY riority

Studiul de caz nr. 3

Titlu Te vad, te simt, iti vorbesc — editia a III-a (Ti vedo, ti sento, ti parlo)
Asociatia Mine Vaganti NGO, MV International
Perioada Marctie - Decembrie 2018

Grup tinta / Beneficiari

300 de beneficiari: tineri, membri ai comunitatii locale si migranti, 15-30 de ani.

Descriere

Cea de-a treia editie intentioneaza sa continue integrarea a ceea ce s-a stabilit la editiile
anterioare ale proiectului, pentru a contracara stereotipurile in tineret si pentru a sensibiliza
crearea unei cdi de incluziune pentru imigranti si, in acelasi timp, integrarea dimensiunii
educationale prin sport (ETS).

Faza 1: activitati pregatitoare. Cursuri care dureaza 6 zile in cele 3 orase implicate, cu scopul
de a transfera cunostinte si instrumente pentru a favoriza dialogul intercultural prin educatie
prin sport si educatie non-formala.

Faza 2- Implementarea a 20 de ateliere de o ord si 30 de minute fiecare in cadrul institutiilor
de invatamant partenere, cu scopul de a sensibiliza tinerii studenti pe tema integrarii
culturale. 6 ateliere vor fi concentrate pe educatia prin sport, iar 6 dedicate educatiei non-
formale. Vor fi produse videoclipuri, benzi desenate, produse de arta si un manual pentru
tinerii promotori de integrare prin educatia non-formala si educatia prin sport.

Faza 3- Diseminarea printr-un eveniment final (Let’s Pass the Ball) pentru a maximiza
impactul asupra realitatii locale si a elabora scheme de urmarire viitoare cu actorii implicati.

Evolutii si rezultate
obtinute

Un ghid de bune practici in incluziunea sociala prin sport pentru migrantii din Sardinia; o
poveste foto in format digital; un grup Facebook si un canal Youtube pentru diseminarea
rezultatelor proiectului si pentru partajarea materialelor si instrumentelor educatiei non-

formale / educatiei prin sport.

Testimoniale

Prin activitatile proiectului, formatorii si facilitatorii au transferat competentele cheie in
educatia non-formala si educatia prin sport, in scopul incluziunii sociale nu doar a tinerilor, ci
si a profesorilor care lucreaza in liceele partenere, astfel incat ei ar putea folosi metodologia
in viitor, pe cont propriu.

https://minevaganti.org/it/8x1000-valdese-ti-vedo-ti-sento-ti-parlo-3

Fotografii
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Brainstorming: numele dat unei situatii in care un grup de oameni se intalnesc pentru a genera idei
noi in jurul unei zone de interes specifice. Folosind reguli care inldtura inhibitiile, oamenii sunt capabili sa
gandeasca mai liber si astfel sa creeze numeroase idei si solutii noi. Participantii spun ideile pe masura
ce ele apar si genereaza altele noi pe baza ideilor celorlalti participanti. Toate ideile sunt notate si nu sunt
criticate. Ideile sunt evaluate doar la sesiunea de brainstorming.

Cultura democratica: este definita ca dorinta si capacitatea indivizilor dintr-o populatie de a participa
activ, individual sau impreunad, la guvernarea afacerilor publice care i afecteaza. Existenta unei culturi
democratice in cadrul unei populatii se caracterizeaza prin contributia activa, efectiva si de duratd, a
membrilor societdtii civile la dezvoltarea: binelui comun, a termenilor ,de a trdi impreuna” si a construirii
de decizii colective.

Drepturile omului: sunt drepturi inerente tuturor fiintelor umane, indiferent de rasd, sex, nationalitate,
etnie, limba, religie sau orice alt statut. Drepturile omului includ dreptul la viata si libertate, libertatea de
sclavie si tortura, libertatea de opinie si de exprimare, dreptul la munca si educatie si multe altele. Fiecare
are dreptul la aceste drepturi, fara discriminare.

Marginalizare: Procesul prin care se acorda o atentie scazutd unui lucru sau unei persoane, care este
impins in afara preocuparilor grupului. Un fenomen social de excludere a unei minoritati sau sub-grup
prin ignorarea nevoilor, dorintelor si asteptarilor acestora.

Minoritate: subliniaza faptul ca minoritatile (etnice) se bucura de mai putine resurse si mai putina putere
pentru a-si impune interesele decat populatia majoritara. Cand vine vorba de descrierea persoanelor care
nu impartasesc privilegiile populatiei majoritare, acest termen pare a fi mai potrivit decat cel descris de
termenul ,migranti”.

Radicalizare: Nu existad o definitie universal acceptata a radicalizarii care sa conduca la violenta. Cu
toate acestea, Centrul pentru prevenirea radicalizarii care duce la violenta (CPRLV) il defineste ca un
proces prin care oamenii adopta sisteme de credinta extremiste - inclusiv intentia de a utiliza,
incuraja sau facilita violenta - cu scopul de a promova o ideologie, un proiect politic sau o cauza ca
mijloc de transformare sociald”. in centrul procesului de radicalizare care duce la violentd se aflé o
dinamica care implica indivizi care rup legaturile cu cei din cercurile apropiate (familie, prieteni, colegi
etc.) si pornesc pe un drum presarat cu radicalism, care poate duce la violenta.

Radicalism: in stiinta politica, termenul radicalism prezinta credinta ca societatea trebuie schimbata si
ca aceste schimbari sunt posibile numai prin mijloace revolutionare. Cuvantul radicalism provine din
radicalul latin ,de / are radacini”, care la randul sdu a aparut din radicalul ,radacind”. Atat radicalul, cat
si radicalismul provin din ideea ca schimbarea politica trebuie ,,sa vina de la radacind” sau sursa de baza
a societatii.

Capital social: contacte sociale si resurse care devin accesibile pentru indivizi prin intermediul relatiilor
sociale si retelelor.

Includerea sociala: poate fi definitd in termeni relationali drept un sentiment de acceptare sociald.

Artele vizuale: sunt forme de artd precum picturd, desen, sculptura, ceramica, fotografie, video,
realizare de filme, design, mestesuguri si arhitecturd. Multe discipline artistice, cum ar fi artele
spectacolului, arta conceptuald, artele textile implica si aspecte ale artelor vizuale. Artele vizuale sunt, de
asemenea, incluse in artele aplicate precum design industrial, design grafic, design vestimentar, design
interior si arta decorativa (Wikipedia, 2019).

Cartea alba privind sportul: ,este prima initiativd europeand pe scara larga privind sportul. Acesta
stabileste directive strategice privind rolul sportului in Uniunea Europeana ”
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Visual Storytelling (Visual Narrative): este o poveste spusd prin utilizarea mijloacelor vizuale.
Povestea poate fi spusa folosind fotografii, ilustratii sau video si poate fi imbunatatita cu grafica, muzica,
voce si alte materiale audio (Wikipedia, 2019).
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